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1) IL GIOCO DEL LUGANO BACCARAT 
 

Lugano Baccarat (LB) è un gioco di carte dove tutti i giocatori scommettono contro il Banco, 
rappresentato dal CR. Si gioca con 6 mazzi da 52 carte tradizionali francesi. I tavoli di Lugano Baccarat 
variano da un minimo di 7 box fino a 9 box, dove sul box può scommettere solamente un singolo 
giocatore. I giocatori possono scommettere su più box quando sono liberi. 

In ogni box sono presenti le due scommesse obbligatorie, 59 e PLAY. 

Sono presenti anche le due scommesse aggiuntive, PAIR, + 8, che sono facoltative. 

Tutte le puntate, sia obbligatorie che facoltative, devono essere eseguite prima della distribuzione 
carte.                    

                                                                                                                                                                                                                                                                                        
La scommessa obbligatoria sul 59 riguarda le prime due carte distribuite sul box ed è indipendente 
dal punteggio del Banco.  

Quando il giocatore con le prime due carte ottiene un punteggio compreso tra 5 e 9 (5,6,7,8,9) è 
vincente, mentre se ottiene un punteggio compreso tra 0 e 4 (0,1,2,3,4) è perdente. 

 Il pagamento è di 1 a 1.  

Quando invece un giocatore ottiene sulla scommessa 59, con le prime due carte, le seguenti quattro 
coppie: 3-3 (punteggio sei), 4-4 (punteggio otto), 8-8 (punteggio sei), 9-9 (punteggio otto); la 
scommessa sul 59 viene pagata 2 a 1 (anziché 1 a 1). 

La scommessa obbligatoria sul PLAY riguarda il punteggio del giocatore ottenuto con l’insieme delle 
carte presenti sul proprio box (2 o 3), che si confronterà con il punteggio del Banco. 

Durante la fase di gioco scommessa sul PLAY, il giocatore ha la facoltà di chiedere una terza carta 
oppure di rimanere con il punteggio delle prime due carte. Quando un giocatore chiede una terza 
carta ha la facoltà di raddoppiare la scommessa, con qualsiasi punteggio ottenuto in precedenza con 
le prime due carte.           

Il pagamento è di 1 a 1 ed è pagato se il punteggio del giocatore supera il punteggio del banco. Se il 
punteggio del Banco supera quella del giocatore, la puntata viene ritirata. In caso di pareggio la 
puntata rimane invariata, non viene ritirata o pagata.  

 



2) GETTONI PER IL LUGANO BACCARAT 
 

Al Lugano Baccarat si gioca con gettoni di valore in € o CHF e vanno posizionati in rispetto dei minimi e 
massimi indicati al tavolo. 

 

3) SVOLGIMENTO DEL GIOCO 
 

Il CR annuncia ai giocatori “fate il vostro gioco” ed invita i giocatori ad effettuare le puntate 
obbligatorie sul 59 e sul PLAY e le eventuali scommesse aggiuntive PAIR e +8.  

La scommessa sul 59 deve essere almeno il minimo del tavolo e non superare i massimi del tavolo. 

La scommessa sul PLAY deve essere almeno il minimo del tavolo fino ad un massimo di due volte la 
puntata del 59 (Scommettere il massimo del tavolo sul 59 ed il minimo del tavolo sul PLAY è 
consentito, ma non il contrario).  

Quando il CR annuncerà il “nulla va più” i giocatori non potranno più toccare o alterare le proprie 
puntate fino al completamento della mano di gioco in corso. 

Il CR distribuirà una carta scoperta su ogni box dove sono presenti delle puntate attive, in senso 
orario, partendo dal primo box con puntata attiva alla sua sinistra fino a distribuire una carta scoperta 
a sé stesso. Con lo stesso ordine distribuirà la seconda carta ad ogni box con puntata attiva, sempre 
scoperta, ma non la seconda carta a sé stesso. 

Quindi il CR terminata la distribuzione delle prime due carte, eseguirà le operazioni di ritiro o 
pagamento delle puntate sulla scommessa 59 ed anche le eventuali operazioni di ritiro o pagamento 
delle puntate sulle scommesse aggiuntive (side bet) PAIR e/o +8. 

Successivamente si prosegue con la scommessa sul PLAY. Il CR chiederà ad ogni singolo giocatore, 
sul rispettivo box, quale azione intende intraprendere con il proprio punteggio.                                                                                                                                              
In questa fase il giocatore ha la facoltà di chiedere una terza carta oppure di rimanere con il punteggio 
delle prime due carte. Inoltre, il giocatore chiamando la terza carta ha la facoltà di raddoppiare la 
puntata.   

In ultimo il CR determinerà il punteggio del Banco distribuendo una seconda carta obbligatoriamente 
ed eventualmente una terza (punto 4). 

A questo punto, una volta determinato il proprio punteggio, il CR si andrà a confrontare con ogni 
singolo punteggio di ogni box. 

In caso di punteggio uguale tra la mano del giocatore e quella del banco, si crea una situazione di 
parità e le puntate rimangono invariate, quindi non vengono ritirate o pagate. 

 

4) VALORE DELLE CARTE E DETERMINAZIONE DEL PUNTEGGIO 
 

I punteggi delle carte vengono calcolate come nel tradizionale Baccarat o Punto Banco, facendo la 
somma del valore delle carte sottraendo le decine.  

 



• Il 10, J, Q, K hanno valore 0 
• l'Asso vale 1  
• le carte da 2 al 9 valgono il loro valore nominale  

 

Il conteggio arriva al massimo fino a 9; se lo supererà, bisognerà sottrarre la decina (es.: 6 + 7 = 13; si 
sottrae 10, quindi il punteggio è 3) oppure le decine (es: 7 + 7 + 7= 21 si sottrae 20, quindi il punteggio è 
1). 

Il giocatore, durante la fase del PLAY, ha la facoltà di chiedere una terza carta oppure di rimanere con 
il punteggio delle prime due carte. 

Il Banco invece, durante la fase PLAY, quando con le prime due carte ottiene un punteggio compreso 
tra 5 e 9 (5,6,7,8,9) si arresta, mentre se ottiene un punteggio compreso tra 0 e 4 (0,1,2,3,4) è 
obbligato a distribuirsi una terza carta. Tutto si svolge indipendentemente dal punteggio del giocatore. 

 

5) SIDE BET (Scommesse Aggiuntive) 
 
 

Queste due scommesse aggiuntive non sono obbligatorie, quindi è una facoltà che il giocatore 
dispone prima del Nulla va più. 

La scommessa aggiuntiva sul PAIR viene pagata quando il giocatore con le sue prime due carte 
ottiene una coppia ed è pagata 10 a 1. In caso di una coppia di carta 9 (9-9), la coppia viene pagata 30 
a 1. Se il giocatore non ottiene una coppia, la puntata perde e viene incassata dal CR. 

La scommessa aggiuntiva sul +8 viene pagata quando il giocatore con le sue prime due carte ottiene 
un punteggio di somma OTTO. Il pagamento è di 8 a 1. In caso di una coppia di carta 9 (9-9), il 
pagamento è di 30 a 1. Se il giocatore non ottiene con le sue prime due carte un punteggio di somma 
8, la puntata perde e viene incassata dal dealer. 

 

       6) OPZIONE CARTE ALLA MANO 

Le regole di gioco sono le stesse, con la differenza che le carte al giocatore saranno distribuite con 
l’utilizzo del sabot manuale e distribuite coperte, anziché scoperte, perché il giocatore ha la 
possibilità di toccare le carte per leggere i propri punteggi, mentre il Banco comunque distribuirà a sé 
stesso una carta direttamente scoperta. 

Il giocatore guarda le proprie due carte, le quali saranno successivamente posizionate scoperte 
davanti al proprio box, con i punteggi visibili, per consentire le operazioni di pagamento o ritiro della 
puntata sulla scommessa sul 59.  

Sulla scommessa PLAY, se i giocatori si ritengono soddisfatti del punteggio ottenuto con le prime due 
carte non chiederanno la terza carta. Nel caso in cui i giocatori chiederanno una terza carta, sempre 
con la facoltà di raddoppiare la puntata prima di riceverla, questa sarà distribuita coperta al giocatore 
e successivamente posizionata scoperta davanti al box. 



Dopo che tutti i giocatori hanno terminato le proprie scelte nell’ultima fase (scommessa sul PLAY), il 
CR distribuirà al Banco obbligatoriamente la seconda carta ed eventualmente una terza carta per sé 
stesso (punto 4). 

Nella opzione carte alla mano non sono autorizzate le SIDE BET (scommesse aggiuntive). 

 

7) SITUAZIONI PARTICOLARI 

• Ricostruzione della mano 
Per qualsiasi ragione la ricostruzione della mano può essere effettuata solamente con 
l'approvazione del ISP. 
 
La ricostruzione verrà effettuata nel caso in cui il CR saltasse inavvertitamente un box nella 
distribuzione delle carte o desse delle carte su un box dove non vi sono scommesse o vi sono 
scommesse sotto i minimi. 
 
La ricostruzione sarà possibile solamente se al termine della ricostruzione non risulteranno carte da 
“bruciare”. 
 

• Carte scoperte 

Se ad inizio distribuzione una carta dovesse apparire scoperta, si procederà col bruciare la carta. Se, al 
contrario, dovesse apparire una carta scoperta come seconda, si procederà nello svolgimento regolare 
della mano, in quanto tale carta non potrebbe condizionare in alcun modo il risultato finale. In caso di 
più carte scoperte terminare (se possibile) la mano e iniziare un nuovo mischiaggio delle carte. 

• Disputa sul tiraggio carte/Carte da bruciare 

le carte distribuite per errore, che creeranno il cosiddetto diritto di scelta, verranno bruciate. 

• Puntata sopra i massimi 

Tale puntata viene corretta e ridotta sino al massimale. 

 

IL SUPERVISORE DEI GIOCHI 

Designato dal Responsabile di sala, Il Supervisore dei giochi ha il compito di controllare e verificare 
che il gioco venga svolto in modo chiaro e trasparente, richiedere verifiche video e audio ai reparti di 
Sorveglianza in caso di necessità. Non tutte le norme relative al gioco sono incluse in questo 
prospetto. Per favorirne la leggibilità sono state tracciate solo le linee guida. Relativamente a questa 
pubblicazione, non può essere avanzato nessun diritto. Per quanto riguarda le regole ufficiali del 
Casinò, si prega di consultare il Regolamento della Casa e il Regolamento dei Giochi, disponibili per 
qualunque verifica o accertamento, presso la Reception 

 

 

 


